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~ Spass als Motor: Picco
und Rolli gehen das
Entwerfen von Mébeln

spielerisch an.

Das Ideale Heim im Mai 2025 — Atelier

Designstudio Piccolli

«Beim Mobelentwerten
geht es uns vor allem ums

Machen»

Rina Rolli und Noél Picco griindeten nach threm Architekturstudium
das Designstudio Piccolli. Ein Besuch in der Rheinmetropole Basel.

Initialziindung: Den
Anfang eines Entwurfs
bilden hiufig standardi-
sierte Industrieprodukte,

denen sie eine neue
Funktion geben.

Hand anlegen:
Das Arbeiten mit den
 Handen ist fiir die zwei
Architekturschaffenden

mene

Fundstiicke: Rolli und
Picco sind fasziniert von

der Asthetik gebrauchter

Bauteile.

Interview: Susanna Koeberle, Fotos: Mirjam Kluka

as Klybeckareal im Nor-
D den Basels war friiher
Industriegebiet. Diesen
Charakter hates bis heu-
te nicht verloren. Wo
frither die Firma Novar-
tis produzierte, haben
sich heute verschiedene Kreative niedergelas-
sen, darunter auch das Designstudio Piccolli
bestehend aus der Architektin Rina Rolli und
dem Architekten Noél Picco. Bis voraussicht-
lich 2027 diirfen sie bleiben, dann soll das
Areal weiterentwickelt werden. Noéls Archi-
tekturbiiro Malheur&Fortuna befindet sich
in Basel, Rinas — namens studioser — in
Ziirich und Lugano. Die beiden treffen sich
regelmissig in ihrem Basler Atelier, um
Gedanken auszutauschen und Neues auszu-
probieren. Der erste Entwurf — ein Stuhl —
entstand daheim in der Garage, spiter
wurden die Werkzeuge professioneller.
Diese besondere Form der Zusammenarbeit
scheint in der jiingeren Generation von
Architekturschaffenden gang und gibe zu
sein. Das Arbeiten in fluiden Konstellationen
schafft Freiriume. Diese nutzen die zwei
Produktetiiftler, um ihre Designstiicke mit
einer gewissen Unvoreingenommenheit zu
entwickeln.

Wie habt ihr euch kennen gelernt, und wie kam
es zur Griindung von Piccolli?

NOEL PICCO: Wir kennen uns seit
dem Architekturstudium an der ETH
Ziirich. Als wir 2019 abschlossen, beschlossen



wir, etwas zusammen zu entwerfen; wir
hatten wihrend des Studiums nur einmal
zusammengearbeitet. Als erstes Objekt
entstand der «Mono Rock».

RINA ROLLI: Es ging vor allem
darum, Ideen auszutauschen und zu sehen,
was dabei herauskommt. Die gemeinsame
Basis ist unser Enthusiasmus.

Was ist jeweils die Initialziindung fiir ein neues
Projekt?

RR: Wir beginnen immer bei einem Pro-
dukt, das uns durch seine haptischen oder
physikalischen Qualititen anspricht. Das
kann etwas Vorgefundenes sein, das wir im
Sinne des Re-use neu interpretieren, oder ein
standardisiertes Industrieprodukt. Mit
unserer Herangehensweise geben wir diesen
seriellen Produkten oder Objekten eine
andere Funktion in der Mobelwelt.

Geht es also weniger um Materialien als um das
neue Fiigen von Bestehendem?

NP: Hiufig gehen wir von Monomate-
rialien aus und unterwandern das Objekt
durch neu Hinzugefiigtes. Dabei findet eine
Transformation von einem Serienobjekt zu
einem Mobelstiick statt, ein neues « Framing»
quasi.

Das Erscheinungsbild eurer Website ist sehr
technisch, man findet unter anderem Pline. Man
erkennt die Arbeitsweise der Architektin, des
Architekten. Kommuniziert ihr bewusst so?

NP: So denken wir tiber Objekte nach.

RR: Ohne dafiir Werbung machen zu
wollen: Wir wiren auch nicht schockiert,
wenn jemand einen Entwurf von uns
nachbauen wiirde.

Diese Haltung erinnert an den italienischen
Designer Enzo Mari (1932—-2020) mit seinem
Konzept der «autoprogettazione». Ist seine
Arbeit eine Referenz fiir euch?

RR: Ja. Wihrend diese Stiicke bei ihm
aber zum Nachbauen konzipiert sind, ist das
bei uns nicht der Fall. Bei uns geht es hiufig
um Re-use, diese Bestandteile sind nicht
immer verfiigbar.

NP: Wenn wir andere Leute zu dieser
Denkweise inspirieren kénnen, ist das gut.
Diese nachhaltige Entwurfspraxis mochten
wir nicht fiir uns pachten.

Ersting: Der «Mono
entstand relatiy

spontan. Seither wurde

die Herstellung
verfeinert.

=

1hr geniesst als Designschaffende eine gewisse
Narrenfreiheir. Wie wichtig ist das?

NP: Sehr wichtig. Unser Beruf ist schon
ernst genug. Wir méchten beim Designen
nicht in einen kompetitiven Stress geraten.
Gut ist, wenn wir kostendeckend arbeiten
kénnen, idealerweise mit einem Plus. Aber
es ist nicht das Hauptziel.

RR: In meiner Praxis als Architektin bin
ich es gewohnt, bei gewissen Aspekten Ama-
teurin zu sein und in andere Rollen zu schliip-
fen. Darum fillt es uns wohl leichter, auch
mal Amateurmetallbauer zu werden. Es
braucht dafiir ein gewisses Selbstvertrauen.

Welche Rolle spielen Kurator:innen, die euren
Entwiirfen eine Plattform geben?

NP: Eine grosse, weil wir in der Design-
szene nicht so vernetzt sind, haben wir zu die-
ser Weltsonst keinen direkten Draht. Fiir uns
ist das Priisentieren unserer Objekte span-
nend, und es bringt uns einen Schritt weiter.

RR: Die Einladungen dieser Personen
sind auch insofern wichtig, als sie uns zum
Entwickeln neuer Objekte anspornen.
Dadurch miissen wir auch besser planen.

Beobachtet ihr in der Architekturwelt Verinde-
rungen beziiglich der Art zu arbeiten?

Nomadisch:

RR: Ja, aber wir kénnen noch nicht ab-

Spielt bei dieser Verfremdung Ironie eine Rolle? Die beiden schliessend sagen, ob diese neuen Arbeitswei-

RR: Ja, das sicht man auch an den arbeiten sen funktionieren. Als Architektin war das
Namen der Stiicke. Vom Initialprodukt aus- 2wischen Basel, fiir mich ein Grund, unser Biiro nicht nach
gehend, spielen wir mit den Wértern. Zum Ziirich und unseren Namen zu benennen. Ich sehe zwei
Beispiel wird der «Monobloc» zum «Mono Lugano. gegensitzliche Tendenzen: Es gibt viele Kol-

Rock». Oder die Glasprofile «Profilit» wer-
den bei uns zu «Profi Lit», wobei «lit» in der
Jugendsprache cool bedeutet. Wir nehmen
dadurch auch den geschiitzten Bezeichnun-
gen die Ernsthaftigkeit.

NP: Uns ist es wichtig, Spass zu haben
beim Arbeiten, das soll sich auch in den
Namen widerspiegeln. Manchmal entstehen
die Namen auch aus einem internen Witz.

Thr habt bei unserem ersten Treffen auch von
«bricolage», Bastelei, gesprochen. Sowohl
Asthetik als auch Herangehensweise scheinen
dem Prinzip des Do-it-yourself zu entspringen.
Was hat es damit auf sich?

NP: Wir méchten die gefiigten Stellen
offen zeigen. Das Fiigen wird Teil der Asthe-
tik. Das Endprodukt soll aber leicht daher-
kommen, auch wenn es zum Bauen
kompliziert ist.

RR: Wir sind weder ausgebildete
Produktdesigner:innen noch professionelle
Handwerker:innen. Der Prozess hat immer
mit Ausprobieren zu tun. Das Schlusspro-
dukt soll zwar die Denkart der «bricolage»

Open Source:
Theoretisch konnten die
Entwiirfe von Piccolli
auch nachgebaut

werden.

Tiifteln: Die richtige
Kriimmung der Kufen
zu finden, war ein
langerer Prozess.

lektive, die durch diese Organisationsform
flexibler sind. Aber dafiir ist es schwieriger,
finanziell erfolgreich zu sein. Und es gibt
nach wie vor viele Biiros, die klassisch
unter ihrem Namen auftreten und in der
Autorschaft die einzige Moglichkeit einer
Profilierung schen.

Habt ihr ein Projekt, das ihr als Designstudio
gerne umsetzen wiirdet oder demndchst zeigen
maochtet?

NP: Das «Tube Sofa» wiirden wir gerne
zeigen. Wo, wissen wir noch nicht, vieles pas-
siert bei uns spontan.

RR: Als wir die Leuchte «Slim Shady»
entwickelten, haben wir «Solar Tubes» be-
stellt. Die sind wunderschén, sie schimmern
lilablau. Das Problem ist, dass dieses Element
dafiir konzipiert wurde, méglichst wenig
Licht abzugeben. Wir habe den Twist dafiir
noch nicht gefunden, das Teil so zu manipu-
lieren, dass wir daraus etwas Tolles und
Starkes machen kénnen.

www.piccolli.ch

beinhalten, aber nicht unbedingt so aussehen. Nt " g : i Industrielle Ver
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HOLY HALO

PROFI LIT

SLIM SHADY

MONO ROCK

PRODUKTE VON
PICCOLLI

MONO ROCK: Die Idee fiir die Bearbei-
tung des unterschdtzten Designklassikers
entstand, als ein Freund im Garten mit dem
Stuhl hin- und herkippte. Beim «Mono Rock »
ging es darum, den Schwerpunkt, den Radius,
das Gewicht, die Hohe und die Stabilitit des
Stuhls zu verstehen. Ziel ist eine spielerische
Interaktion mit der Stuhlikone.

PROFI LIT: Als eine Schreinerei beschloss,
thre Fassade aus Profilit-Glasprofilen zu
erneuern, erkannte Piccolli das Potenzial des
Alltagsgegenstands. Die gebrochenen Kanten
und andere Unvollkommenheiten erzihlen
viele Geschichten und werden als Gelegenheit
genutzt, Fehler hervorzuheben und sie in eine
Tugend zu verwandeln.

SLIM SHADY: Be: der Reparatur einer
Solarthermieanlage entdeckten sie die
glianzenden, diinnen und gefalteten Metall-
hdéute. So entstand die Idee, das Blech als
Lampenschirm zu interpretieren. Auf der
Riickseite reflektiert dieser das Licht, auf der
Vorderseite spiegelt und verzerrt er den Raum.
Von drei filigranen Halterungen an der Wand
gehalten, verteilt er sein dimmbares Licht tiber
die Oberfliche der Wand und verschwindet im
Schatten. www.secondnature.ch

HOLY HALO: Kurz vor dem Abriss eines
Biirogebdudes fiel den Architekten die Fliche
der glinzenden Chromelemente der abgehing-
ten Decke auf. Wenn sie zwei dieser quadrati-
schen Deckenelemente Riicken an Riicken
hielten, iiberlagerten sich die Reflexionen mit
der Durchsichtigkeit der perforierten Oberfli-
che und verzerrten das Bild der Umgebung.Es
entstand eine Leuchte, die ihr Aussehen je nach
Tageszeit verindert.
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